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Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

dr inz. Adam Wojciechowski

email: Adam.Wojciechowski@put.poznan.pl
tel. 61-6652983

Wydziat Informatyki

ul. Piotrowo 3 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

. Znajomos¢ dowolnego jezyka programowania i praktyczne doswiadczenia w konstruowaniu
1 Wiedza: aplikaciji.

Podstawowa umiejetnos¢ opisywania architektury systemu informatycznego przy pomocy

2 Umiejetnosci: | diagramow UML.
3 Kompeten cje Umiejetno$¢ podziatu zadan i odpowiedzialnosci na poziomie wymaganym podczas realizacji
spoteczne pracy inzynierskiej w zespole kilkuosobowym.

Cel przedmiotu:

Przekazanie studentom podstawowej wiedzy w zakresie znajomosci problematyki definiowania, dokumentowania i aktualizacji
specyfikacji wymagan dla systeméw informatycznych.

Omowione sg tzw. dobre praktyki inzynierii wymagan wg Sommerville?a i Sawyera, standard specyfikowania wymagan |IEEE
830, problematyka zarzgdzania wymaganiami i ryzykiem w projektach informatycznych, metodyki inspekcji wymagan oraz
automatyzacja procesu testowania systeméw komputerowych.

Zarzgdzanie wymaganiami w tzw. lekkich metodykach rozwoju systeméw informatycznych.

W czasie semestralnej pracy studenci zaangazowani sg w pierwszej kolejnosci w analize i specyfikacje wymagan dla
wybranych systemoéw informatycznych, ktérymi moga by¢ np. systemy i aplikacje budowane w ramach realizaciji prac
magisterskich. Kolejnym ¢éwiczeniem jest ocena kompletnosci specyfikacji wymagan i stopnia zrozumienia zakresu
implementacji na podstawie specyfikacji sporzgdzonej przez inng osobe.

Podczas ¢wiczen uczestnicy zaje¢ biorg udziat w grach dydaktycznych ?Team building? oraz ?eXtreme897?, ktérych celem
jest zaakcentowanie znaczenia dobrej wspotpracy i komunikacji pomiedzy klientem i zespotem programistéw.

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztalcenia

Wiedza:

1. Student ma uporzadkowang, wiedze ogding w zakresie: metodyk gromadzenia i dokumentowania wymagan dla budowy
systemoéw informatycznych oraz zarzgdzania projektem informatycznym. - [K2st_W2]

2. Student ma wiedze szczegdtowg wiedze zwigzang zagadnieniami takimi jak: metody pozyskiwania, gromadzenia i
aktualizacji wymagan dla systemoéw informatycznych oraz zarzadzanie ryzykiem. - [K2st_ W3]

3. Student ma wiedze o trendach i tendencjach w zakresie gromadzenia i dokumentowania wymagan w réznych metodykach
realizacji projektéw informatycznych. - [K2st_W4]

4. Student zna tzw. tradycyjne i lekkie metodyki budowy systeméw informatycznych. - [K2st W6]
Umiejetnosci:
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1. Student potrafi planowa¢ uzycie i efektywnie wykorzysta¢ systemy informatyczne w procesie zarzgdzania wymaganiami. -
[K2st_U3]

2. Student potrafi skorzystaé z metod statystycznych dla planowania ztozonosci systeméw informatycznych - [K2st_U4]

3. Student potrafi integrowac wiedze z informatyki: programowanie, wspomaganie podejmowania decyzji, jak i innych
dyscyplin naukowych takich jak ekonomia w procesie gromadzenia i analizy wymagan. - [K2st_U5]

4. Student potrafi przeprowadzi¢ krytyczng ocene narzedzi wspomagajacych proces zarzgdzania wymaganiami. - [K2st_U6]
5. Student potrafi stworzy¢ model obiektowy prostego systemu (np. w jezyku UML). - [K2st_U10]
6. Student potrafi sformutowa¢ specyfikacje funkcjonalng w formie przypadkéw uzycia. - [K2st_U11]

Kompetencje spoteczne:

1. Student docenia mozliwos¢ korzystania z nowej wiedzy i doswiadczen korzystajgc m.in. z referatow konferencyjnych
dostepnych w Internecie. - [K2st_K1]

2. Student potrafi stosowac tzw. dobre praktyki w procesie zarzgdzania wymaganiami i zarzgdzania ryzykiem. - [K2st_K2]

Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

Ocena formujaca:

a) w zakresie wykfadow:

na podstawie udziatu w dyskus;ji i odpowiedzi na pytania dotyczgce materialu omawianego na wyktadach,

b) w zakresie laboratoriow:

na podstawie oceny biezgcego postepu realizacji zadan koncepcyjnych i implementacyjnych.

Ocena podsumowujgca:

a) w zakresie wyktadéw weryfikowanie zatozonych efektow ksztatcenia realizowane jest przez:

ocene wiedzy i umiejetnosci oraz innowacyjnosci zawartych w pracach realizowanych indywidualnie w ramach laboratoriow i
w formie pracy domowej,

mozliwy jest test z zakresu znajomosci notacji UML, zasad pozyskiwania i specyfikacji wymagan oraz zarzgdzania projektem
informatycznym.

b) w zakresie laboratoriéw weryfikowanie zatozonych efektéw ksztatcenia realizowane jest przez:

oceneg wiedzy i umiejetnosci zwigzanych z tematykg w formie zadan projektowych polegajgcych na: udziale w grach
dydaktycznych, oraz realizacji ¢wiczenh zlecanych podczas zajeé i w ramach pracy domowe;..

ocene i obrone przez studentéw sprawozdania-specyfikacji wymagan dla systemu informatycznego.

Uzyskiwanie punktow dodatkowych za aktywnos$¢ podczas zajeé, a szczegdlnie za uwagi zwigzane z udoskonaleniem
materiatéw dydaktycznych. Studenci mogg réwniez dodatkowo podnie$¢ swoja ocene proponujgc ciekawe zagadnienia warte
omowienia podczas wyktaddw lub przygotowujac krotkg prezentacje stanowiaca rozwiniecie lub uzupetnienie
zaproponowanego tematu.

Tresci programowe

Program wyktadu obejmuje m.in. nastepujgce zagadnienia:

Problematyka pracy zespotowej (klient, analityk i programista) i zarzgdzania projektem informatycznym.

Metodyki pozyskiwania i gromadzenia wymagan dla systemoéw informatycznych.

Notacja UML.

Narzedzia wspomagajace proces zarzadzania wymaganiami (IBM Rational Requisite Pro) oraz model Sommerville?a-
Sawyera jako zbiér dobrych praktyk w zakresie zarzgdzania dokumentem specyfikacji wymagan oraz metoda oceny
dojrzatosci firm software?owych w zakresie zarzgdzania wymaganiami.

Standard redagowania specyfikacji wymagan IEEE830.

Problematyka zarzadzania wymaganiami w lekkich metodykach budowy oprogramowania.

Inspekcja wymagan oraz automatyzacja testowania.

Model CMMI.

Prototypowanie na papierze.

Zajecia laboratoryjne prowadzone sg w formie szesnastu godzin éwiczen, odbywajacych sie w laboratorium, poprzedzonych
2-godzinng sesjg instruktazowa na poczatku semestru. Studenci realizujg zadania indywidualnie oaz w matych zespotfach (2
osoby) podczas zajeé oraz w ramach pracy domowej polegajace na opracowaniu specyfikacji wymagan dla wybranego
systemu informatycznego. Systemem tym moze by¢ np. aplikacja budowana przez studenta w ramach pracy dyplomowe;.
Podczas zaje¢, ciekawym éwiczeniem jest sesja prototypowania na papierze, ktéra pozwala na emocjonalne zaangazowanie
w zespotowe projektowanie interfejsu dla np. gra komputerowej. Opracowane interfejsy sg prezentowane na forum
uczestnikow zaje¢ i poddawane krytycznej ocenie.

Cze$¢ wymienionych wyzej tresci programowych realizowana jest w ramach pracy wiasnej studenta.
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnosé Czas (godz.)
1. udziat w zajeciach laboratoryjnych / projekcie : 16 x 1 godz. 16
2. udziat w konsultacjach, ktére moga mie¢ charakter zespotowy, zwigzanych z realizacja projektu, np.| 2
pozyskanie wymagan w przypadku opracowywania specyfikacji wymagan 10
3. prowadzenie sesji pozyskiwania wymagan oraz inspekcji specyfikacji wymagan. 20
4. Opracowanie specyfikacji wymagan (dokonczenie w domu zadan rozpoczetych podczas zaje¢ 16
laboratoryjnych) oraz przypadkoéw testowych Praca czesciowo zdalnie konsultowana przez
nauczyciela. 25
5. udziat w wyktadach: 16 x 1 godz 6
6. zapoznanie si¢ ze wskazang literaturg / materiatami dydaktycznymi (10 stron tekstu naukowego = 1
godz.), 250 stron
7. przygotowanie materiatow i prezentacja z sesji prototypowania na papierze

Obciazenie praca studenta

forma aktywnosci godzin ECTS
t3czny naktad pracy 95
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 34
Zajecia o charakterze praktycznym 54
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